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Scenariu didactic

Grupul tinta: elevii cl. | — IV-a
Subiectul lectiei: Mediul online si utilizatorii
Tipul lectiei: lectie mixta

Competenta specifica: Utilizarea rationala a instrumentelor si resurselor digitale, demonstrand responsabilitate in mediul online.
Obiective operationale:
La finele lectiei, elevii vor putea sa:

O1) - descrie ce inseamna mediul online si cine este utilizatorul in mediul online;

02) - identifice posibilele actiuni in mediul online (motor de cautare pentru un continut text/imagine video, trimitere/primire mesaje,
video call/chat, conectare la joc online);

03) - explice care sunt comportamentele sigure in mediul online ale utilizatorilor copii.
Timp: 1 lectie (45 min.)
Strategii didactice:

Forme de organizare: frontal, individual, in perechi.

Metode si procedee de lucru: discutia ghidata, jocul didactic, exercitiul, explicatia, lectura ghidata.
Mijloace didactice: fisa utilizatorului; fise de lucru; stickere/medalioane Siguronline.

Strategii de evaluare: instrumentale (jocul).

Termeni cheie: Mediul online/Internet; utilizator; mediul offline.

Link-uri utile: https://siguronline.md/rom/educatori/informatii-si-sfaturi/copiii-scoala-si-internetul

Etapele lectiei: Evocarea (I); Realizarea sensului(ll); Reflectia(lll); Extinderea(lV)
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Activitatile profesorului si elevilor

Metode, procedee si mijloace didactice

Timp

\3 Profesorul incepe lectia cu o discutie despre activitatile copiilor la scoala
si cele din timpul liber sau acasa. Fiecare dintre activitati poate fi redata
printr-o imagine (vezi Fisa 1).

Intrebari:

Ce faceti in fiecare zi la scoald?

Ce va place séa faceti in timpul liber?

Cine sunt prietenii cu care comunicati sau va jucati?

Cum altfel va jucati daca nu sunteti impreuna?

Ce folositi pentru a privi un video cu desene animate, filme sau cantece?

Scopul activitatii: Profesorul pregéteste elevii pentru discutiile ulterioare
despre activitétile din mediul online.

\S Profesorul il prezinta pe eroul zilei ,un personaj de undeva din desene
animate sau filme”, care va invata impreuna cu ei lucruri noi si interesante
(vezi Fisa 2) .

Profesorul propune elevilor, prin joc, sa-i dea un nume eroului zilei.

Numé&rédm impreund. Fiecare spune céte o cifra din sirul numeric si bate o
data din palme.

La sfarsitul numaratorii, numerele cu 5 si 9 ( sau alte cifre) ridica o mana
sus. Vor fi scrise pe tabla numele celor cétiva copii. Se va incerca a alcatui
un nume pentru personaj, utilizand prima litera din fiecare nume.

De exemplu: Elena, Andrei, Vasile, Céatalin. Nume personaj: Cave.

Discutie ghidata

Joc

5 min.

5 min.
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\.\ Profesorul prezinta urmatoarea activitate. Distribuie fisele de lucru. (Vezi
Fisa 3)

Arétati cu o sageata ce poate face Cave, utilizand telefonul sau computer-ul.

Profesorul explica elevilor ca folosind dispozitivele digitale, personajul Cave,
poate realiza multe lucruri interesante. Pentru ca sa reuseasca, este nevoie
ca dispozitivul digital sa fie conectat la Internet.

Va fi proiectata imaginea Mediul online si utilizatorul (vezi Fisa 4).

Atunci cand personajul Cave conecteaza dispozitivul sdu digital la Internet,
el devine utilizator .

Orice copil sau adult care conecteaza dispozitivul sau la internet, devine
utilizator.

Utilizatorul navigheaza pe Internet sau in mediul online.

Internet/mediul online - o multime de conexiuni intre mai multe calculatoare,
care ajutd oamenilor s& acceseze informatii din diferite domenii, sa faca
schimb de informatii, s& comunice, s& creeze diferite retele prin care se
conecteaza la diferite grupuri de persoane. Reteaua Internet are o acoperire
globala si poate face legéatura dintre oamenii din cele mai diferite colturi ale
lumii.

Intrebari:

- Voi sunteti utilizatori ai mediului online?
- Ce faceti voi in mediul online?

Scopul activitatii: Elevii, ghidati de profesor si personajul lectiei, descoperé
ce inseamna mediul online si cine este utilizatorul.

Exercitiul (Fisa de lucru) 3 min.

Discutia. Explicatia. 4 min.
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Activitatile profesorului si elevilor

Metode, procedee si mijloace didactice

Timp

\.\ Profesorul distribuie copiilor fisa de lectura (fisa 5). Elevii lucreaza in
perechi si reprezinta prin imagini cuvintele care lipsesc.

Intrebari:

Ce arata desenele voastre?

Ce face Alex pentru a afla cum poate fi modelata a cana din lut polimeric ?
Amintiti-va, cum se numesc oamenii care fac diferite activitati in mediul
online?

Cine pot fi alti utilizatori in mediul online pe care voi nu ii cunoasteti?

Scop activitate: Elevii prin discutie ajung la ideea ca in mediul online
oamenii pot realiza diferite activitati. Atat copiii cat si adultii pot fi utilizatori.

\.\ Profesorul distribuie elevilor o fisa pe care sunt reprezentate 2 imaginii.
Elevii trebuie sa identifice 2 deosebiri intre aceste 2 imagini. Profesorul
explica ca una dintre imagini il reprezinta pe Cave in viata reala, cealalta
imagine il reprezinta pe Cave in mediul online. (Fisa 6).

Intrebari:

Ce deosebiri vedeti intre aceste 2 imagini?

Céand Cave este un robot obisnuit si cadnd este utilizator pe Internet?
Drept cine se poate prezenta Cave atunci cand navigheaza pe Internet?
Céand Cave se prezinta drept altcineva pe Internet, devine el un alt robot?

Desenul. Lectura ghidata.

Exercitiul

6 min.

7 min.
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Notite explicative:

Omenii din viata realé devin utilizatori ai Internetului, atunci cadnd navigheazé
pe Internet. Un utilizator acceseazéa pagini web cu informatii. Adica citegste,
vizioneaza sau asculta pe Internet, asa cum ar citi o carte din biblioteca, ar
viziona un film la televizor sau ar asculta muzica la radio. Pentru a cauta ce
are nevoie, se va folosi de motorul de cautare pe Internet. Internetul ajuta
ca toate aceste activitati sé fie realizate mult mai rapid, de la telefon, laptop
sau tableta. Utilizatorii comunica intre ei foarte rapid, utilizand mesajele sau
apelurile video. Utilizatorii pot avea anumite nume in viata reala si alte
nume pe Internet. Aceste nume le pot folosi in jocuri online, de exemplu.
Utilizatorii cunosc putine lucruri unii despre altii, pentru cé pe Internet
utilizatorii, care sunt oameni reali, pot ramane anonimi.

Scopul activitatii: Elevii cu ajutorul personajului Cave observa ca utilizatorii
sunt persoane din viata reala, care pot avea alte nume.

Activitatile profesorilor si elevilor Metode, procedee si mijloace didactice Timp
X Profesorul intreaba elevii ce fac exact copiii pentru a privi un desen . . T . . .
: . . . - <= Discutia ghidata. Fisa utilizatorului copil. 8
animat la televizor, a asculta muzica la telefon, a se juca impreuna in curte, a ’ g min

imprumuta o carte de la biblioteca.

Raspunsuri:
Pentru a privi un desen animat: Conecteaza televizorul si cauta canalul cu
desene animate.
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Pentru a asculta muzicé la telefon: Butoneaza playlist-ul din telefon.
Reguleaza sunetul.

Pentru a se juca impreuna: Stabilesc jocul si regulile.

Pentru a imprumuta o carte de la biblioteca. Gasesc cartea. Prezinta cartea
bibliotecarului.

Notite explicative:

Toate aceste actiuni descriu ceea ce poate face un copil in viata reala si
caracterizeaza gusturile si preferintele sale. In viata reala facem anumite
lucruri pana obtinem niste rezultate. Aceste actiuni descriu un comportament.
In mediul online, de asemenea, oamenii au un comportament. Acesta este
comportamentul utilizatorului. Chiar daca Internetul ofera utilizatorului
posibilitatea de a ramane anonim atunci cand acceseaza anumite pagini web,
joaca online, comunica prin mesaje, aceasta nu inseamna ca el poate face
orice doreste. Comportamentul sau si tot ce face, va lasa niste urme. Pentru
a cunoaste cum sa navigheze in mediul online/pe Internet, utilizatorul copil
face urmatoarele:

1. Vorbeste cu parintii despre video-urile youtube pe care prefera sa le
priveasca.

2. Stabileste impreuna cu parintii care sunt jocurile online permise.

3. Acceseaza doar pagini web despre care i spun parintii sau profesorii.

4. Anunta parintii sau un adult atunci cand ceva nu intelege.

Scopul activitatii: Profesorul introduce primele reguli de navigare in siguranta.
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v
Activitatile profesorilor si elevilor Metode, procedee si mijloace didactice Timp
ﬂ.& Profesorul explica elevilor conditiile jocului: Jocul .,,Da sau nu:” , , , . r
' ' Materiale pentru joc: stickere Siguronline ( Fisa 7) | min.

Eu voi citi pe rédnd 5 intrebéri. Dacé credeti ca raspunsul la o intrebare este
,Da”, atunci desenati un cerc pe foaia alba.

Daca credeti ca raspunsul este ,Nu”, atunci desenati un patrat pe foaia alba.
Dupé ce vom citi toate cele 3 intrebéri, veti calcula cate cercuri si cate péatrate
aveli desenate pe foaie. La final, in dependenta de céate cercuri si patrate
aveli desenate, primiti cate un medalion Siguronline. (Fisa 7)

Intrebari:

v' Crezi ca este necesar sa spui parintilor ce filmulete doresti sa cauti si
sa privesti in mediul online?

Un utilizator copil poate accesa orice informatie in mediul online?
Utilizatorii din mediul online pot fi atat copii cat si persoane adulte?

Mediul online ofera diferite posibilitati de a afla lucruri noi?

LSRN NN

Pot utilizatorii avea alte nume in viata reala?

Notite explicative:

Profesorul poate repeta jocul pdné cand toti elevii au rdspunsuri corecte Si
obtin medalionul Siguronline. Profesorul va argumenta la final de ce la
anumite intrebari raspunsul corect este ,Da’, iar la altele ,Nu’.
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Tema pentru acasa:
Elevii primesc sarcina de a confectiona acasa un medalion pentru un prieten
din alta clasa/sora/frate etc.
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