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Lectia ,Comunicarea cu prietenii online”
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! Fisd a fost elaboratd in baza clipului video ,Analizeazd bine inainte de a accepta o intdlnire E
offline” disponibil pe portalul siguronline.md si are drept scop sa formeze la elevi abilitati de z
evaluare a unor posibile riscuri in comunicarea cu persoane necunoscute si a unei intdlnirii
offline. Aceasta fisa de lucru este un material didactic alternativ sau/si complementari

= scenartilor didactice disponibile pe portalul siguronline.md si poate fi folosita de cdatre cadrele
= didactice care desfdsoarad activitati cu elevii la tema sigurantei online.
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= Subiectul lectiei = Obiectivele operationale

. ,Comunicarea cu La finele lectiei, elevii vor putea:

. o oo . u ] v . I . . . A . .

- prietenii online” . = O1 - sa identifice rolul mediului online in legarea prieteniilor
'Illllllllllllllllllllll'

= cu alte persoane;

02 - sa determine riscurile unei intalniri offline;
o = O3 - sd enumere cativa pasi importanti pentru a actiona in

E timpul unei intalniri offline;
E O4 - sa descrie actiuni pentru a cere ajutor unei persoane de
= incredere.
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= Strategii didactice
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEg = Forme de organizare: frontal, individual, in grup.

= Grupul tinta
= Elevii claselor a VI-VIII-a

= Metode, tehnici si procedee didactice: brainstorming, vizionare
= ghidata, exercitiu de analiza, studiu de caz, discutie.
= Mijloace: fige de lucru, flipchart, proiector, laptop, boxe pentru

= Tipul lectiei

sunet, conexiune la Internet.
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= Lectie mixta

: Strategii de evaluare

L] ¢ o [ ] :
= Durata lectiei = Non-instrumentale: autoevaluare. .
L |

= 45 minute

:IIIIIIIIIII:IIIII.ITI:II :Concepte/ Termeni _cheie :
= Competenta specifica = , : < .
. ' = Incredere, comunicare periculoasa :

= Adoptarea unui

E Resurse

https:/ /siguronline.md /rom /educatori/resurse-didactice
https:/ /siguronline.md /rom /copii/video

] https:/ /youtu.be /bXWioO3ct8o

= comportament online
= centrat pe

= responsabilitate,

= respect si evaluare a

= posibilelor riscuri.



https://www.youtube.com/watch?v=pbzRbBRNIYk
https://www.youtube.com/watch?v=pbzRbBRNIYk
https://www.youtube.com/watch?v=pbzRbBRNIYk
https://www.youtube.com/watch?v=pbzRbBRNIYk
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Schita demersului didactic

EVOCARE

Brainstormin
g : = La aceasta etapa profesorul propune elevilor asalt de idei, care =

5 minute
.Vor fi notate pe tabla sau pe o foaie de flipchart. Profesorul =

= adreseaza intrebarea:
: -Ce inseamna pentru voi notiunea ,prietenie”?
: Dupa ce elevii au notat ideile, profesorul va continua discutia:

: -Cum ajungem intr-o prietenie, la toate cele spuse de voi? La

incredere? La interese comune? La distractie comuna?

. IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII=
Interventia . . : : : . : .
. : Mediul online este un spatiu minunat care va permite sa s
profesorului .
.comumcatl cu prietenii nu doar in viata reala, dar si in ceas
- virtuala. Mediul online ne ofera posibilitatea sa comunicam cu
.prletenu pe care ii cunoastem, dar totodata sa legam si n01-
= prietenii cu cei care ne plac si cu care avem interese comune.
= Respectiv, prietenii noi ii putem face acolo unde se desfasoara =
n n
= activitatile noastre preferate: la scoald, tabere de vara, in
L]
= curte, in excursii, calatorii, la teatru, muzeu, biblioteca etc.
L]
= Una dintre cele mai intalnite modalitati de a gasi prieteni si
= persoane care au aceleasi interese ca si noi, insa, este si

= internetul.

REALIZAREA SENSULUI

Vizionarea ghidata

3 minute * Profesorul propune elevilor vizionarea clipului video s
,2Analizeaza bine inainte de a accepta o intalnire offline”, = .
despre riscurile unei intdlniri offline cu un prieten din =
mediul online.

—r—  Link: https://youtu.be /bXWioO3ct8o
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continutul clipului Elevii sunt indemnati sa fie atenti la urmatoarea secvent

video 1:57 minute video pentru a putea descrie relatia de prietenie pe care

prezinta.
* Profesorul opreste videoul la minutul 1:35 si va continua cu
urmatoarea activitate recomandata.



Exercitiu de analiza
7 minute

Eaims

Interventia
profesorului

Lucrul in grup
10 minute

Interventia
profesorului
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: : Profesorul propune elevilor o activitate. Tabla sau foaia de :
: ﬂlpchart este divizata in doua, dar la fel, poate fi utilizata flsa
- din Anexa 1, in care se regasesc doua imagini simbolice pentru
'flecare situatie. Imaginile sunt urmate de o scurta descrlere
: despre preferintele personajelor propuse. Scopul act1v1tat11
= este de a-i ajuta pe elevi sa inteleaga ca intr-o prietenie online
= CU O persoana necunoscuta, cunoastem prea putine lucruri.

- Profesorul adreseazi elevilor intrebirile:

-Ce fel de prietenie este descrisd in video?

-Cine sunt cei doi prieteni?

-Ce cunoastem despre fiecare?

-Este suficienta aceasta informatie pentru a lega o prietenie?

- Dm pacate, despre persoanele pe care le intalniti in online st1t1
= foarte putine in mod real. Nu aveti de unde sa stiti daca varsta, =
=numele, adresa sau pozele persoanei cu care vorbiti sunt .
:adevarate.

REFLECTIE

: Profesorul imparte clasa pe echipe a cate 4-5 elevi. La:
* necesitate poate fi revazut videoul pana la minutul 1:35, dupa =

= care elevii vor analiza secventa video in echipe si vor propune =

Efinal cu titlu generic. Spre exemplu: ,Happy end”, ,O intalnire =
Eriscanté”, ,O gluma organizata de prieteni”, ,O intalnire
Eneplécuté”. La urmatoarea etapa se vor pune in discutie
- scenariile propuse de fiecare echipa. Profesorul va dirija
Ediscu‘gia si va accentua: comunicarea online cu o persoan

: necunoscuta poate continua cu o intalnire offline. Intilnire

B M

=poate fi una placuta si interesanta, dar ea presupune

~2
—

=}

= anumite riscuri. Riscurile vor fi enumerate reiesind di
= scenariile prezentate. Profesorul completeaza informatia
= prezentata de elevi.

= Imaginea virtuala si realitatea pot fi diferite, de aceea nu va
= grabiti sd va intalniti cu persoanele cu care faceti cunostin
= pe Internet.
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Vizionare ghidata
2 minute

Discutie in baza
secventei video
3 minute

Studiu de caz
15 minute

Provocare pentru acasa
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Oricat de prietenoasa si placuta ar parea o persoana pe:
Internet, ea poate fi absolut altfel in viata reala, iar ceea ce =
povestesc pe retelele sociale oamenii despre viata lor privata
= este destul de greu de verificat.

"La urmaitoarea etapa va fi vizionata partea finala a chpulu1 .
= video, incepand cu minutul 1:35.

" Elevii sunt indemnati sa identifice in a doua jumatate a clipului
= video care sunt riscurile unei intalniri offline.

: Profesorul /profesoara propune elevilor sa raspunda la cateva
: intrebiri:

-Ce ar putea face Sergiu inainte de a accepta o intdlnire offline?
—Care sunt riscurile acestei intdlniri?

-Daca ar fi sa-i sugerati lui Sergiu cateva masuri de precautie,

acceptand aceastd intdlnire, care ar fi acestea?

: Profesorul va diviza clasa pe cateva echipe si le va propune-
.elev1lor doua studii de caz din Anexa 2. Fiecare echipa vas=
. pr1m1 cate o situatie la care vor incerca sa identifice r1scur11e .
.unel intalniri offline si sa gaseasca solutii pentru 31tuatla-
'descrlsa Totodata, pe linia gradata de la 10 la 100 elevii vor s
: - indica care este nivelul sigurantei copiilor prezentati in fiecare =

= studiu de caz (Marius si Alina, din situatiile 1 si 2). .

* Dacd in clasd sunt elevi cu numele indicat in studiile de
: caz, acestea vor fi modificate de cdtre profesor/profesoard.

EXTENSIE

) Profesorul propune elevilor o provocare: sa identifice din llsta .

: de prieteni pe cati din ei i cunoaste in viata reala si pe cati il
cunoaste din mediul online. Referitor la fiecare persoana pe

L]

L]

= care nu o cunoaste in viata reala, sa-si adreseze intrebarea:

n

= —Care este rolul acestui prieten/acestei prietene in lista mea de

= urmaritori?




Recomandarile
profesorului n

v -
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- v Este mai sigur sa prieteniti online cu cei pe care deja ii=

= cunoasteti sau prieteniti in viata reala.
]

v Internetul permite oamenilor sa ramana anonimi si uniis=

oameni folosesc internetul pentru a se prezenta drept altes

persoane.
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= v Daca comunicati si prieteniti cu o persoana in mediul online =
Epe care nu o cunoasteti in viata reala, asigurati-va ca este=
.persoana drept care se prezintd. Prietenii necunoscuti pe =
: Internet pot ascunde varsta lor reala si intentiile pe care le au.

: v Prietenii din mediul online pot fi persoane rau intentionate, »

= care doar Isi satisfac propriile scopuri. De aceea fiti precauti la s
éintrebérile pe care vi le adreseaza despre familie si relatiile cu =
:périntii daca va propune ca discutia voastra sa treaca intr-un s
: chat privat pe o retea sociala sau daca insista sa aveti o=

- intalnire offline care si fie tinuta in secret.
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: 4 Dacd ai decis sa te intalnesti cu o persoana cu care ais
: * comunicat doar pe Internet, stabileste locul intalnirii in timpul =
: z11e1 intr-un spatiu public aglomerat si spune-i ca vei fi insotit =
'de cineva dintre prieteni sau adulti. Daca prietenul sau s
) prletena ta virtuala sunt cu adevarat cei care pretind a fi si au =
.1ntent11 bune, atitudinea lor va fi una normala. Insa, daca-

“hotdrdrea ta de a fi insotit/a de cineva il va indigna pe-

= interlocutor sau acesta va deveni ironic, va refuza intalnirea, s

= analizeaza bine inainte de a accepta sa va vedeti.

v Fiecare adolescent/adolescenta poate gasi informatie util

Q¢

= despre siguranta online pe platforma www.siguronline.md

v In cazul in care, un adolescent/o adolescentd are o
.1ntrebare legata de siguranta online sau are sau a avut o=
:31tua‘gle neplacuta in online, poate cere ajutor consultantuluii
= Gabi pe www.siguronline.md

-


http://www.siguronline.md/
http://www.siguronline.md/
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Anexa 1

Sergiu - Adolescent, 14 ani.

Locuieste impreuna cu parintii.
i plac merele si alte gustari
pregatite de mama. Iubeste
jocurile video si cele online. Are
prieteni in viata reala si prefera
sa lege noi prietenii in mediul
online.

Irina - joaca online.

Este pasionata de crearea unor
personaje noi in jocurile online.
Trece cu brio orice provocare
din timpul jocului si e deschisa
sa colaboreze cu alti jucatori.

Sursa imaginilor: www.freepik.com
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Anexa 2

Situatia 1

Marius are 14 ani si este o persoand activd in mediul online. Lui 1i place sd petreacd
timpul pe diferite retele de socializare, dar mai mult sd joace cu prietenii din clasa sa
in diferite jocuri online de echipd. Ti place sd creeze personaje si comunicd cu ceilalti
participanti la joc despre preferinte si interese comune. Marius uneori pare un pic
plictisit in comunicare cu colegii sdi, deoarece este un grup inchis, care nu permite
acceptarea altor participanti. In una din zile a accesat un joc online care are mai
multe posibilitati si pot fi acceptati diferiti participanti. Astfel, a legat prietenie cu
Andrei. Joacd cu el si comunicd online in fiecare zi si au reusit sa afle multe unul
despre altul. Aseard, in timpul jocului online Andrei i-a propus lui Marius sa se vada
in parcul de langa scoala sa.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Care ar putea fi riscurile?



< INTERSECTIE sigur‘r;line

zona sigurad online

Anexa 2

Situatia 2

Alina are 13 ani. Dupad ore, Alina joaca in diferite jocuri online. Este o fatd
comunicativd si leagd usor prietenii. In timpul jocurilor online comunicd cu ceilalti
participanti despre combinatii posibile in timpul jocului. In una din zile pe cand
echipa sa trebuia sa gdseasca niste solutii pentru personajele sale, a primit un mesaj
privat. Era un mesaj de la un jucdtor din echipa sa, pe nume Nic: ,Esti cool, imi plac
ideile tale!”. Alina a fost frapata de acel mesaj, asa ca a continuat sa comunice. Deja de
cdteva saptamani, Alina petrece timpul cu Nic in mediul online, joaca diferite jocurti si
1si fac unul altuia complimente. Cu cdteva zile in urmad, Nic i-a cerut Alinei sd se vadad
la 0 inghetata si totodatd sa-i ardte cdteva siretlicuri pentru a reusi in jocurile online.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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Care ar putea fi riscurile?



