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Grup tinta: elevi din ciclul primar de studii
Obiectivele lectiei:

Explicarea notiunii de Inteligenta Artificiala,

Exemplificarea situatiilor cdnd IA nu este potrivitd sau chiar
periculoasa;

Identificarea actiunilor sigure in interactiunea cu IA;
Identificarea persoanelor de incredere si rolul acestora pentru o

utilizare in siguranta a IA.

Resurse:
Prezentare PPT, carioci, creioane, foi.

Conexiune Internet.

Tehnici de lucru:

Discutia, lectura, explicatia, jocul, exercitiul

Timp:

45 minute

Nota:

Draga invatator/invatatoare,

Chiar daca o lectie despre Inteligenta Artificiald (IA) poate fi o
adevarata provocare, va indemnam sa parcurgeti cu curaj aceste
cateva activitati impreuna cu elevii dumneavoastra curiosi. Sunt,
in primul rand, pentru a-i incuraja sa valorifice rolul persoanelor
reale din viata lor atunci cand au o intrebare sau o problema. E
atat de important ca ei sa invete ca tehnologia este un instrument

ce nu trebuie sa inlocuiasca relatia umana.
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EVOCAREA

DISCUTIE
Durata: 1 minut

Fiecare elev primeste imaginea mascotei dedicata Zilei Sigurantei Online —
bufnita Ally.

Am invitat pe cineva la lectia de astazi. Se numeste Ally. Ally este sigura cd

va deveni prietena noastra. Ce parere aveti?

Dupa acest moment introductiv, cadrul didactic explica elevilor ca Ally nu
doreste doar sa se imprieteneasca, dar si sa le povesteasca istoria sa din care

vor putea invata lucruri noi si interesante.

REALIZAREA SENSULUI

LECTURA
Durata: 1 minut

Cadrul didactic citeste elevilor istoria bufnitei Ally. Elevii sunt invitati sa

atraga atentia la ecrane.

Eu ma numesc Ally. Sunt o bufnita vesela, curioasd si prietenoasa. Sunt
pasionatd de cdlstorii. Imi place s& cunosc locuri noi. Pentru a vizita aceste
locuri, eu calatoresc foarte mult. Nu calatoresc cu trenul, avionul sau
autobuzul. Clstoresc online. Adics virtual. In fiecare zi, sora mea mai mare
imi arata la telefon poze si video cu noi orase, castele, terenuri de joacd din
diferite tari. Urmaresc foarte atenta cum face ea acest lucru. Ce butoane apasa.

Ce scrie.

Intr-o zi, cdnd sora mea era foarte ocupatd, am hotardt sa calatoresc putin
singura. I-am cerut permisiunea sa-i folosesc telefonul. De aceasta data am
dorit sa vad un loc pe care [-am visat. Sora mi-a spus ca datorita tehnologiilor
putem vedea si ceea ce nu exista in realitate. Am selectat ceea ce stiam ca
trebuie sa selectez. Am scris cateva cuvinte si ... M-am speriat. Tehnologia nu
m-a inteles. A creat o imagine care nu imi placea deloc. Nu i-am spus surorii

nimic. Parintii m-au intrebat ce s-a intamplat. Nu le-am povestit nici lor nimic.
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DISCUTIE
Durata: 5 minute

Cadrul didactic adreseaza intrebari pentru a ajuta elevii sa identifice

problema.

- Ce nou ati aflat despre prietena noastra Ally?

- Ce fel de calatorii facea Ally?

- Cine o insotea n aceste calatorii?

- A fost oidee buna ca Ally sa calatoreasca singura?

- De ce Ally a vazut o imagine care a speriat-o si care nu i-a placut?

EXPLICATIE
Durata: 5 minute

v Multi copii folosesc tehnologiile ( telefoane, tablete, computere, etc.)
pentru a afla lucruri noi, a calatori virtual, a se distra, a se imprieteni cu
alti utilizatori copii, a pregati informatii pentru sarcinile de la scoala, a
crea ceva nou. Asa a facut si Ally. Ea a folosit telefonul surorii pentru a
cere ca o aplicatie speciala din acest telefon sa-i creeze o imagine mai
speciala.

v O aplicatie in telefon este ca o usa pe dispozitivul nostru pe care dacd
o deschidem putem realiza diferite sarcini. De la copiii mai mari sau
adulti putem auzi si cuvantul ,program”. Sora bufnitei Ally folosea o
aplicatie pentru a scrie cu cuvinte ce doreste sa vada. Aplicatia crea sau
genera niste imagini. Astfel, Ally si sora sa cdlatoreau imaginar in
diferite tari.

v Tehnologia desteapta/avansata care face diferite sarcini complicate
poate gandi foarte rapid. Ea poate oferi raspunsuri la intrebari, crea sau
genera imagini si chiar filmulete, folosi informatii pe care i le dam
pentru a invata despre noi si a afla lucruri despre noi. Aceasta
tehnologie se numeste Inteligenta Artificiald. Prietena noastra Ally a
folosit o aplicatie cu Inteligenta Artificiald pentru a vedea un loc pe care
l-a visat.

v' Tehnologia desteapta sau Inteligenta Artificiala nu fintelege

intotdeauna exact ceea ce i cerem s3 faca. Se intampla s3 greseasca.
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Asa i s-a intamplat si bufnitei Ally. Probabil nu a fost inteleasa si in loc
sa vada o imagine draguta cu locul ce l-a visat, a vdzut o imagine care
nu era buna. O imagine ce a speriat-o.

JOC: Carduri verzi. Carduri rosii.

Durata: 5 minute

Cadrul didactic propune un joc nou elevilor. Va prezenta la ecran cateva
carduri pe care sunt scrise mesaje. Elevii vor atribui o alta culoare cardului in
dependentd de situatie.

® VERDE - Asa Ally va face data viitoare.
® ROSU - Asa Ally nu va face niciodata.

Ally va folosi
Y Ally va tine in Ally va descarca

secret situatia cd a singura aplicatii cu

diferite aplicatii la

telefon impreuna . , y
vazut ceva ce a Inteligenta

speriat-o. Artificiala.

4

Cu sora mai mare

sau parintii.

Ally va intreba sora Ally va povesti

mai mare sau parintii
despre cum trebuie

Ally va incerca imediat parintilor daca

repetat sa caute in va vedea ceva urat

sa foloseasca corect
si sigur diferite
aplicatii din telefon.

telefon locul visat. sau neplacut in

telefon sau alt

/ dispozitiv.
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EXPLICATIE
Durata: 5 minute

In timpul selectsrii cardurilor colorate, cadrul didactic explic si argumenteaza

de ce o actiune este sigurd sau nu.

VERDE: Ally va folosi diferite aplicatii la telefon impreuna cu sora mai
mare sau parintii. — Copiii mai mici abia invata sa foloseasca tehnologia.
Pentru a invata sa o foloseasca corect ei au nevoie de o persoana mai
informatd si pregatita alaturi: parinti, bunei, frati, surori, verisori, invatatori
alaturi. Persoanele mai informate au o mai buna pregatire si pot cunoaste si

observa unele lucruri despre care copiii mai mici nu pot cunoaste.

VERDE: Ally va povesti imediat parintilor daca va vedea ceva urat sau
neplacut la telefon sau alt dispozitiv. — Pdrintii sau alte persoane de
incredere din viata unui copil il pot ajuta sa rezolve mai corect o problemad

legata de folosirea Internetului, il pot sustine si i pot oferi sfaturi bune si utile.

VERDE: Ally va intreba sora mai mare sau parintii despre cum trebuie sa
foloseasca corect si sigur diferite aplicatii din telefon. — Nu toate aplicatiile
din telefon care contin jocuri, Inteligenta Artificiala si nu toate platformele de
pe Internet pe care cdutam anumite informatii sunt potrivite pentru copii. Este
corect ca toti copiii sa foloseasca doar aplicatii despre care cunosc adultii lor
de incredere.

ROSU: Ally va descarca singura aplicatii cu Inteligenta Artificiala. —
Aplicatiile care folosesc Inteligenta Artificiald sunt asemanatoare cu niste
masini care gandesc si ofera raspunsuri mai rapide ca oamenii. Cand folosim
aceste aplicatii, noi, utilizatorii, comunicdm cu aceste masini. Nu este corect si
nu este bine sa comunicam cu orice masind de acest fel. Astfel, nu trebuie sa
le descdrcam sau folosim de sine statdtor daca nu cunoastem multe informatii

despre ele.

ROSU: Ally va incerca repetat sa caute in telefon locul visat. — Nu este o
idee buna atunci cand copiii incearca sa repete o actiune ce le-a adus emotii

neplacute anterior. Situatia se poate repeta.
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ROSU: Ally va tine in secret situatia ca a vazut ceva ce a speriat-o. —
Parintii, buneii, rudele apropiate sau alte persoane adulte de incredere din
viata unui copil au rolul sa aiba grija si sa protejeze copilul. Nu este bine atunci
cand copiii au secrete fata de aceste persoane. in special daca au avut o

experientd neplacutd sau cineva ii roaga insistent sa pastreze acest secret.

REFLECTIE

Durata: 5 minute
LECTURA
Durata: 1 minut

Cadrul didactic le propune elevilor sa cunoasca mai mult despre ce urmat

atunci cand Ally a hotarat sa nu povesteasca nimanui despre cele intamplate.

Nu ma simteam chiar bine. Nu am mai rugat-o pe sora mea sa vedem alte
locuri in telefon. Nu mai doream nici s& mai caut ceva singura. Parintii au
observat ca sunt tristd si au insistat sd le povestesc ce s-a intamplat. De data

aceasta am hotarat sd le spun adevarul.

Si numai dupa ce le-am povestit am aflat lucruri noi si interesante despre

tehnologie, in special Inteligenta Artificiala.

Vreti sa cunoasteti si voi aceste lucruri interesante?

EXPLICATIE
Durata: 6 minute

Cadrul didactic spune copiilor curiozitati utile despre folosirea in siguranta a

Inteligentei Artificiale.

v Inteligenta Artificiala ofera raspunsuri in baza informatiilor primite
de la utilizatori.

v Explicatie: Atunci cand primeste o sarcind, analizeazd informatii si
resurse din diferite locuri de pe Internet (platforme cu informatii text,
imagini, videouri, etc.). Se intampla ca Inteligenta Artificiald sa ofere

informatii gresite.
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v Inteligenta Artificiald mai performanta poate imita o discutie pe
care o putem avea cu o persoana reala (parinti, prieteni, colegi,
rude, etc.).

v' Explicatie: Rdspunde la intrebari asa incat ne pare ca ne intelege foarte

bine.

v" Inteligenta Artificiala nu poate cunoaste ce are nevoie sau ce este
mai bun pentru copil.

v Explicatie: Dacd nu i s-a spus, ea nu poate cunoaste care sunt
experientele copiilor, bune sau rele. Nu poate simti. Nu are rolul sd
protejeze un copil. Acest rol este in primul rand al adultilor responsabili

din viata copilului.

v" Aplicatiile cu Inteligenta Artificiala pot avea restrictii pentru copiii
de varsta mica.
v Explicatie: Este asemanator aplicatiilor sau platformelor cu jocuri care

sunt impartite pe categorii de varstd sau necesitd acordul parintilor.

EXERCITIU. Provocare pentru Chat GPT.
Durata: 10 minute
Pentru inceput, cadrul didactic explica ce inseamna chat GPT.

Chat GPT este un program cu inteligenta artificiala care raspunde la

intrebarile utilizatorului si realizeaza sarcini.

Ulterior, va prezenta sarcina.

5S4 citim impreund intrebarile si sa discutam daca chat-ul GPT poate da

raspunsuri bune si utile la aceste intrebari.

1. C&ta mancare pot da pisicii mele?
Care este rezolvarea acestui exercitiu?
Care este distanta pana la soare?

Cu cine nu trebuie sa prietenesc?

U

Daca am uitat caietul cu temele rezolvate acasa, ce trebuie sa fac?
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Cadrul didactic va argumenta de ce anumite intrebari sunt potrivite si altele

nu sunt potrivite pentru aceasta aplicatie cu Inteligentd Artificiala.

1. Cel mai probabil aplicatia va cere mai multd informatie despre cat
mananca pisica ta in timpul zilei sau in anumite perioade ale zilei. Va
intreba ce mananca sau ce prefera sa manance. Adica, va da un raspuns
pe care il va extrage din raspunsurile voastre. Ceea ce cu siguranta nu
va cunoaste aplicatia este cum se simte pisica ta in ziua respectiva sau
daca in acea zi este sau nu nevoie sa manance mai mult. Nu sunt
potrivite intrebarile care se refera la alimentatie, regimul zilei, sdnatate.

Intrebare nepotrivita. Discuta cu o persoana din familie.

2. Cel mai probabil aplicatia va oferi o rezolvare corecta la exercitiu. Chiar
daca tema pentru acasa va fi realizata corect, cum vei rezolva exercitiile
cand vei fi In sala de clasa? Daca Inteligenta Artificiala rezolva sarcini
in locul tdu, nu vei putea invata sa faci fata acestor sarcini fara ajutorul
acesteia.

intrebare nepotrivitd. Discutd cu invititoarea sau cere ajutorul unui

coleg, a parintilor, fratilor sau surorilor mai mari.

3. Aplicatia va oferi un raspuns care se regdseste Tn multe surse online.
Probabil va fi un raspuns corect. Va oferi raspunsuri si la alte intrebari
asemadnatoare ce vor fi utile pentru discutiile cu nvatatoarea, colegii,
prietenii, familia.

intrebare potrivits.

4. Prietenia este o relatie pe care o construieste fiecare copil sau adult
separat. Voi decideti cu cine doriti sau nu doriti sa va imprieteniti. Dacd
va plac jocurile comune cu un alt copil, va simtiti bine si in sigurantd
atunci cand aveti activitati comune, va respectati si ajutati reciproc,
discutati cu acel copil despre prietenia voastra. Pentru acest lucru nu
aveti nevoie de Inteligenta Artificiala.

intrebare nepotrivita. Discutati cu parintii, invitatoarea sau persoanele

apropiate despre subiectul prieteniei.

5. La aceasta intrebare, iarasi puteti primi intrebari de la Inteligenta

Artificiala cu scopul de a concretiza lucrurile. Insa raspunsul la
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intrebdrile despre situatiile in care ceva ati uitat, ceva nu ati facut sau
ati facut gresit este foarte simplu. Spuneti adevarul.
intrebare nepotrivitd. Vorbiti cu invititoare. Telefonati parintii sau alte

persoane din familie care v-ar putea aduce caietul la scoala.

EXERCITIU
Durata: 1 minut

Cadrul didactic propune elevilor sa priveasca la ecran imaginile cu bufnita Ally

si sa continue frazele.

Elevii sunt ajutati sa formuleze raspunsurile. Cadrul didactic generalizeaza

raspunsurile.

Prima imagine — Bufnita Ally a avut o problema cand a utilizat Inteligenta
Artificiala.

Imaginea a doua — Ea a vrut sa ascunda acest lucru pentru ca a crezut ca a

facut un lucru rau.

Imaginea a treia — Ea totusi le-a povestit parintilor si a aflat ca Inteligenta

Artificiald poate fi utild, dar poate si periculoasa daca nu stii sa o folosesti.

Imaginea a patra — Bufnita Ally se simte in siguranta atunci cand primeste

ajutorul parintilor in explorarea tehnologiei.

EXTINDEREA
Durata: 5 minute
DESENUL

e Cadrul didactic propune elevilor sa reprezinte printr-un desen cum fsi
imagineaza ei ca ar putea ardata masina pe nume Inteligenta Artificiald, cea

care oferad rapid informatii, imagini si raspunsuri la intrebari.

e La finalul activitatii, cadrul didactic incurajeaza elevii sa discute cu adultii
atunci cand folosesc Internetul, sa ceara ajutor oamenilor reali in care au

incredere si se simt n siguranta.
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De asemenea, cadrul didactic le prezinta copiilor platforma

www.siguronline.md si posibilitatea de a adresa o intrebare sau a cere ajutor
intr-un chat la care raspunde nu un robot de Inteligenta Artificiala, dar o
persoana reala care are cunostinte despre utilizarea in siguranta a Internetului

si ajuta copiii sa faca fata unor probleme din mediul online.

Pentru orice alte intrebari sau situatii cu care se confrunta, copiii pot telefona
si la Serviciul Telefonul Copilului - 116 111.

Cadrul didactic finalizeaza lectia cu mesajul:

Oamenii dragi tie pot fi prieteni mai buni decat Inteligenta Artificiala!

Nota:

Acest suport didactic a fost elaborat dupa modelul ERRE al finvatarii.
Subiectele si sarcinile nu au fost formulate in corespundere cu un grup specific
de varsta. Cadrul didactic care desfdsoara lectii cu elevii din ciclul primar are
libertatea sa le adapteze dupa necesitdtile grupurilor cu care va lucra.
Prezentarea PPT ce insoteste materialul didactic are scopul sa ofere ajutor
cadrului didactic pentru a urma cu succes firul activitatilor educationale

propuse.
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